Pravidla turnaje

Registrace:
DruZstvo se registruje do ¢asu uvedeného na pozvance, tj. nejpozdéji do 8:50 h. Na pozdé;jsi registrace nebude
bran zretel.

SloZeni druzstva:

DruZstvo se bude sklddat maximalné ze &ty¥ muzd, zbyvajici ¢ast bude sloZena z Zen. Zen ve druzstvu maze byt
vice jak 2, avSak minimalné 2. Druzstva budou obsahovat 6 hracl, pokud nékteré druzstvo nebude kompletni,
muZe vyuZit hostovani hrace z jiného tymu, ten vsak musi byt schvalen protihradi. Hostujici hrac se mlze
zUcastnit pouze dvou setd v tymu, ktery si ho najal. Pokud se nepodafi docilit kompletniho druZstva, pak se
nemuze tym zucastnit hry a prohravd kontumacné.

Rozlosovani:
Hraje se ve dvou zakladnich skupinach A a B. Pfi registraci si druzstvo vylosuje pismenny index, kterym bude
zarazen do skupiny A nebo B. Pod svym pismennym indexem bude druzstvo zapsano do herniho rozpisu.

Herni systém a bodovani:

Hrat se bude na dva sety, do 20 o 2 body. Pokud bude stav 20 : 19, tak se bude pokracovat, dokud se nedocili
dvoubodovy rozdil, ale kone¢ny bod bude 25 a ten bude rozhodovat (napf.: 25 : 24). Pfi shodném poctu bodl v
obou setech pfi remize (20:15; 15:20) se bude hrat rozhodujici bod. Kdo zahraje vitézny bod, tak vyhrava zapas.
Semifinalové a findlové zdpasy se budou hrat do 25 a o dva body. Pfi ziskani jednobodového rozdilu (25 : 24)
vyhrava druzstvo, které po 25. bodé, drive docili dvoubodovy rozdil.

Systém bodovani je stanoven za:

vyhru ve dvou setech (2:0) = 3 body

vyhru v remize (1:1; 20:11 a 15:20) = 2 body

prohra v remize (1:1; 20:15 a 11:20) = 1 bod

prohra ve dvou setech (0:2) = 0 bodu

Poradi v turnaji se stanovi na zakladé souctu ziskanych bodi za jednotlivé zapasy.

Pfi shodném poctu ziskanych bodU dvou druZstev, rozhoduje vzajemny zapas.

Pokud shodného poctu bodd dosahnou vice, jak 2 druZstva, rozhodne o poradi soucet rozdilu vyhranych a
prohranych bodU ve viech odehranych zapasech.

DruiZstva, ktera se umisti na 1. a 2. misté v zakladnich skupinach se utkaji v semifinale a findle o 1. — 4. misto.
Ostatni druzstva budou hrat zapas s druzstvem, shodného umisténi ve druhé skupiné, o umisténi.

Priprava na hru:

Po ukonceni zapasu bude upraven kurt pro dalsi zapas. Druzstvo, které prohraje, zamete a pokropi antuku.
Druzstvo, které vyhraje, obnovi lajny novym vapnem.

Prestdvka a pfiprava mezi zapasy bude v délce 5 min.

Rozhodci:

Rozhodc¢i je urcen rozpisem, kterym se musi vSechna druzstva fidit. Druzstvo, které prohraje zapas, vycleni
jednoho hrace, ktery bude pomocnikem rozhod¢iho a bude obsluhovat pocitadlo. Rozhod¢i zodpovida za zapis
vysledku zapasu do herniho rozpisu.

PS: Hraci lehci jak 80 kg a mladsi jak 33 let dostanou na nohy pétikilové zavazi ©. To se netyka Zen.



